Lacusta

O lacustd sare in fiecare zi a sdptdmanii n metri, iar In zilele de sambata si
duminica sare cite m metri. Stiind ca numaratoarea incepe intr-o zi de luni sa se
calculeze cat a sarit lacusta dupa z zile.

Date de intrare: Fisierul lacusta. in contine pe prima linie 3 numere
naturale n, m si z cu semnificatia din enunt.

Date de iesie: Fisierul lacusta. out contine un numar natural reprezentand
distanta parcursa de lacusta dupa z zile.

Downioad from
L8 dreamstime.com

Restrictii si precizari:
- 1<n, z, m<1000.
Exemplu:

lacusta.in | lacusta.out Explicatie

528 34




Bomboane

Lucy lucreaza n ore intr-o fabrica de bomboane. Bomboanele care vin pe banda rulanta trebuie
impachetate si puse in cutii. La inceput, pe banda, sosesc cate k bomboane in fiecare ora. Din
p In p ore bomboanele sunt transportate in magazine astfel: daca in cutii sunt un numar par de
bomboane jumatate din ele vor fi transportate, iar dacd in cutii sunt un numdir impar de
bomboane Lucy primeste cadou o bomboand, iar din ceea ce a ramas jumaitate sunt

transportate. Dupd un transport numarul de bomboane care vin pe banda creste cu 1.

Cerinta: cunoscand n (numarul de ore pe care le lucreaza Lucy), k (numarul de bomboane pe
ora care vin initial pe banda rulanta) si p (intervalul de timp la care bomboanele sunt transportate) scrieti un program care

calculeaza cate bomboane se gasesc in cutii dupa n ore.

Date de intrare: fisierul bomboane . in contine 3 numere naturale n, k si p, separate printr-un spatiu, cu semnificatia

din enunt.

Date de iesire: fisierul bomboane . out va contine un numar natural, reprezentdnd numérul de bomboane se care gasesc
in cutii dupa n ore.
Restrictii si precizari:

e 1< p<n<100000;

e 1< k<2000;

e Lucy lucreaza foarte repede, asa ca timpul de impachetare este neglijabil;

Exemplu:
bomboane.in | bomboane.out Explicatie
8 4 3 59 n=8, k=4, p=3 (la inceput vin 4 bomboane/or3,

care sunt transportate din 3 in 3 ore).

Ora 1: in cutii sunt 4 bomboane

Ora 2: in cutii sunt 8 bomboane

Ora 3: 1in cutii sunt 12 bomboane. Jumatate
sunt transportate, raman 6. De acum vin cate
5 bomboane/ora.

Ora 4: in cutii sunt 11 bomboane.

Ora 5: iIn cutii sunt 16 bomboane.

Ora 6: in cutii sunt 21 de bomboane. Lucy
primeste una si Jjumdtate sunt transportate.
Ramédn 10 bomboane. De acum vin cdte 6
bomboane/ora.

Ora 7: In cutii sunt 16 bomboane.

Ora 8: in cutii sunt 22 de bomboane.

Timp de executie/test: 1s.

Memorie disponibild: 4MB din care 2MB pentru stiva.



Vampiri

Razboiul intre vampiri nu este un simplu joc. Fiecare clan are o strategie a sa,
tinutd bine ascunsd de ochii curiosilor. Fiind sustindtor inversunat al clanului
Delany, norocul ii surdde lui Bonnie: Diego, liderul clanului, ii dd o misiune
care va avea rol decisiv in rezultatul acestui razboi. Bonnie trebuie sa
urmareasca miscarile vampirilor clanului advers, si sa i spund lui Diego pozitia
in care a ajuns clanul McCuloth la finalul seriei de miscari, ajutandu-| astfel pe
acesta sa le descopere strategia.

Bonnie a descoperit ca cei din clanul McCuloth se deplaseaza in linie dreapta,
pornind din pozitia 0, efectuand doua tipuri de miscari:

- Miscari cu x pasi la stanga pozitiei curente, codificate prin litera S urmata de numarul x. De exemplu, daca
vampirii vor efectua 3 pasi la stanga pozitiei curente, codificarea acestei miscari va fi: S 3.

- Miscari cu x pasi la dreapta, codificate prin litera D urmatd de numarul x. De exemplu, daca vampirii vor
efectua 5 pasi la dreapta pozitiei curente, codificarea acestei miscari va fi: D 5.

Cerinta. Dandu-se numarul n de mutéri si un sir succesiv de n miscari codificate ca in exemplele de mai sus, sa
se determine pozitia finala in care au ajuns vampirii din clanul McCuloth dupa executarea celor n miscari. Se
stie ca pozitia de start a vampirilor este egala cu 0.

Date de intrare. Fisierul vampiri.in contine pe prima linie un numar natural n. Pe urmatoarele n linii se
gdsesc 2 valori naturale pe fiecare rand, un caracter si o valoare naturald, reprezentdnd miscarile codificate.
Date de iesire: fisierul de iesire vampiri.out va contine pe prima linie codificarea pozitiei in care se vor
afla la sfarsit. Aceasta codificare este facuta tot in raport cu 0, dupa aceeasi regula : daca la final vampirii se afla
n stdnga cu x pasi, atunci se va scrie Sx; dacd se ajunge in dreapta cu x pasi, se va scrie Dx. Daca pozitia
initiala O coincide cu pozitia finala, atunci fisierul va contine pe prima linie valoarea 0.

Restrictii si precizari

-1<n<100;

-0<x<09.

Exemplu:

vampiri.in vampiri.out | Explicatie

4 S3 Se va rezolva numai punctual b) din cerinta.

D 3 Vampirii se afla initial pe pozitia O si efectueaza 4 mutari. Mai intai, 3

S 2 pasi la dreapta, ajungand cu 3 pasi la dreapta lui 0; 2 pasi la stanga,

D5 ajungand cu 1 pas la dreapta lui 0; 5 pasi la dreapta, ajungand in pozitia

s 9 D6 si, in final, 9 pasi la stdnga, ajungand la 3 pasi in stanga fata de
pozitia de start 0 (S3).




Politia

Departamentul de politie din orasul tdu tocmai si-a inceput activitatea. Initial, nu au fortd de munca. Asa ca, au
inceput sa angajeze noi recruti.

Tntre timp, crimele continui sa se produci in oras. Un membru al politiei poate investiga o singura infractiune in
timpul carierei sale. Daca nu exista niciun ofiter de politie liber (nu este ocupat cu crima) in timpul producerii
unei infractiuni, aceasta va ramane necercetata.

Cerinta Avand in vedere ordinea cronologica a crimelor si a angajarilor, gasiti numarul de infractiuni care nu
vor fi cercetate.

Date de intrare Prima linie de intrare va contine un numir intreg n (1<n<10°), numirul de evenimente.
Urmadtoarea linie va contine n Numere intregi separate prin spatiu. Daca numarul intreg este =1 inseamna ca a
avut loc o crima. In caz contrar, numarul intreg va fi pozitiv, numarul de ofiteri recrutati impreuni la acel
moment. Nu vor fi recrutati mai mult de 10 ofiteri simultan.

Date de iesire: Tipariti un singur numar intreg, numarul de infractiuni care nu vor fi cercetate.

intrare iesire

8 1 1. In primul radnd este angajatd o

1 -11-1-1111 persoana.

2. apare infractiunea, ultima
persoana angajatd va cerceta aceasta
infractiune.

3. Mai este angajatda o persoana.

4. Mai apare o infractiune, ultima
persoana angajatd va cerceta aceasta
infractiune.

5. Apare crima. Nu existda niciun
politist liber in acel moment, asa
cd aceastad crimda nu va fi tratata.
6. Mai este angajatda o persoana.

7. Mai este angajatd o persoana.

8. Mai este angajatd o persoana.

11 8
-1 -12-1-1-1-1-1-1 -1 -1




CANGURUL

A fost odata ca niciodata, a fost un cangur care crestea ca Fat Frumos din poveste,
ntr-un an precum altii in zece. Intr-o zi a inceput sa faca sarituri dupa cum urmeaza:
« In prima zi a sarit k metri.
+ A doua zi a sarit in plus fata de prima zi cu de p ori lungimea saltului din
prima zi.
« A treia zi a sarit in plus fatd de prima zi cu de p ori lungimea saltului din a
doua zi.
La fel a sarit si in zilele urmatoare pana in ziua cu numarul n.

Lungimea totala pe care cangurul a reusit sd o sara 1n cele n zile este datd de suma lungimilor sariturilor din cele
n zile.

Cerinta : scrieti un program cangur . cpp care calculeaza cati metri a sarit cangurul, in total, in cele n zile.
Date de intrare : se citesc valorile k, p si n in aceasta ordine, cu semnificatia din enunt.

Date de iesire : se afiseaza o singura valoare naturald reprezentand cati metri a sarit cangurul, in total, dupa
cele n zile.

Restrictii si precizari
e n, p siksuntnumere naturale
e 0 <n <100
e 0 <k, p<10

Exemplu
intrare iesire Explicatie
7 10 3 861 I zi: 7 metri

II zi: 74+70= 77 metri
IIT zi: 7+770=777 metri
7 metri+ 77 metri+ 777 metri= 861 metri

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.



